e Unterrichtseinheit/Lernsituation:

g Glitclsspiele

: .

8 Klassenstufe: &

q Bezug zum Kompetenzraster:

C .

#| SINUS-Hamburg Daten uno Zufall A1.2,. A%.S
o b Namen der Gruppenmitglieder:
der Sekundarstufe KeVStLV\/ Lﬁl/bZ

Grundidee der Einheit wiihvend elner Projektwoche eln Spiel erfinden wund

entwerfen

Konkret e, inhaltliche
Anforderungen der Einheit
(siehe auch Checkliste)

Bezug zu den allgemeinen
Kompetenzen

Ablauf und Dauer der Projektwoche
Einheit

Basiswissen und
Basiskdnnen, das in dieser
Einheit gut wiederholt
werden kann

Geeignete Arbeits - und Gruppenarbelt
Sozialformen, Methoden

Vorschlage zur
Differenzierung in G- und
E-Niveau

Bezug zu anderen Fachern,
aul3erschulische Lernorte,
Kooperationspartner

Geeignete Materialien
(Lehrbuch,
Zusatzmaterialien)

Leistungsuberprufung und
Leistungsbewertung

Herkunft der Einheit
und Quellen (Autoren,
Fachzeitschriften u. a.)

Anregung aus: Mathematik — Anregungen und Beispiele fur ein schulinternes Curriculum, Landesinstitut
fir Schule Bremen, 2008




