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Problem des Monats , Parkette”

|
1. Sieh dir M.C. Eschers Parkett ,Rep ilien” einmal genau an. : 5 i
h dir M hers Parkett ,Reptilien” einmal meq
Was fillt dir auf? Halte deine Gedanken hier fest:
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2. Wie ist M.C. Escher beim Erstellen des B:ldes vcrrgegangen? Vermute.
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PriMa

Die Kinder entwickelten unter anderem eigene Parkette:
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Problem des Monats ,,Muster im Kreis”

Hier siehst du ein Muster, das in einen Kreis
gezeichnet wurde.

Auf der Kreislinie liegen in regelmaRigen
Abstanden 20 Kreispunkte.

Du kannst in den Kreis viele verschiedene
Muster zeichnen, indem du mehrere Sehnen
aneinandersetzt.

Eine Sehne entsteht, wenn man zwei
Kreispunkte verbindet.

Der Abstand der Kreispunkte ist die
Sehnenlange.

Hier ist die Sehnenlénge 6 Kreispunkte.

Und so zeichnest du ein Muster:

Wihle eine Sehnenlinge. Diese bleibt immer gleich.
Beginne bei dem Kreispunkt 0.

Zeichne die erste Sehne.

Setze am Endpunkt der Sehne die nachste Sehne an.
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Zeichne so lange weitere Sehnen, bis du wieder genau beim

Kreispunkt 0 ankommst.
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