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Gesellschaftsspiele:  
 

 Trio - Das Rechenspiel, Brigg-Verlag. 
 Ricochet Robots, Abacus Spiele. 
 Go, Philos Spiele. 
 Stratego, Jumbo Spiele 
 Qwirkel, Schmidt Spiele 
 IQ-Puzzler, Smart Games 
 Abalone, Asmodee 

Rätsel online zu finden unter www.janko.at :  
 

 Sudoku 
 Hashiwokakero 
 Kakuro 
 Nonogramme  


